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Resumo

Este artigo analisasitcomThe Big Bang Theorytilizando a teoria
de identificacdo no cinema com o objetivo de ergemtdmo ocorre
a identificagdio do espectador, que ndo se enquadrgerfil
estereotipado, com o0s personagens assumidamedse ner

Palavras-chave:televisdositcom identificacdo

Abstract

This article examines the sitcom The Big Bang Thawming the
theory of identification in the cinema with the aimrunderstand how
is the identification of the spectator, which doeset fit the

stereotypical profile, with the characters takermrds.
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O termonerd apresenta controvérsias em definigdes, padrées
de comportamentos e até mesmo quanto a sua orifgeiuem diga
que a palavra foi inventada pelo escritor norteramaro de livros
infantis Theodore Seuss Geisel no ano de 1950,dgupnblicou a
obralf | Ran to the ZoqSe eu fosse ao Zooldgico). Na trama, ele
descreve um nerd como um ser humano alto, magesgov

Outros defendem que o termo foi usado pela primaizano
laboratorio de tecnologidorthern Electric Canadé, onde um grupo
de jovens cientistas varava noites na Divisdo deqiisa e
DesenvolvimentoResearch and Developmentuja sigla € NERD).
NERD, passou entdo a ser sinénimo de jovens comgespessos,
fés de computador e nada adeptos ao sol.

Na década de 1960, com o movimehippie se tornando
conhecido e atraindo cada vez mais jovens, muiis ngsolveram
direcionar seus filhos para os estudos, com agétene manté-los
afastados das drogas, do sexo livre, dos protesties comunidades
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alternativas. Esta atitude favoreceria o estileida enclausurada do
nerd. A partir dai,nerd passou a ser usado em tom pejorativo, e
garotos que se enquadravam no estereotipo passaraser
ridicularizados pela sociedade.

Nerd na versdo mais antiga, € uma pessoa que nutre um
grande fascinio aos estudos, ou que possui umiggérteia maior
que a média e tem alguma dificuldade em se relacisocialmente.

O visual do chamadperd classico, € composto por éculos, aparelho
nos dentes e, em geral, espinhas. Sua personakdadecada pela
timidez, falta de auto-confianca gerando a fornsapstada de agir,
ingenuidade, além de estar sempre indiferente aoagantece em
seu redor.

A definicdo atual d@erd o caracteriza como uma pessoa que
nutre alguma obsessao por um determinado assumont de
pesquisar, colecionar coisas, escrever sobre sosB@gar enquanto
ndo descobrir como funciona. Geralmente se intarepsr
computadores e tecnologia (chamaddz@el, HQ, ficcdo cientifica
e games. Segundo esta nova definicauerd ndo necessariamente é
anti-social e ndo possui a chamada aparéncia@assguns podem
ter um visual mais moderno, retrd ou até mesmo apeéncia
desleixada.

Por muito tempo aerd foi visto com preconceito e vivia
recluso na comunidade, porém hoje, em plena Saigedia
Informacéao, ele se torna aquela pessoa populatogos consultam,
todos querem ser amigos, e, possivelmente, unmediaoschefe.

Na atual sociedade, a informacdo é matéria-prinmipal e
tem muito valor. Se antigamente acumular patrin®ei@ sinal de
status, em nossos dias, o acimulo de informacdesnais do que
bens materiais. Hoje, quem tem informacao, tem mpoblessa
sociedade, o desenvolvimento tecnoldgico, atretadoapitalismo é
um dos responsaveis pelo crescimento econdémico rdepais.
Portanto, os nerds, que antes eram mal vistos faskinio que
tinham pela tecnologia, hoje estdo cada vez maisirdmdo o
mercado de trabalho.

Muitos sdo oserdsfamosos e bem sucedidos que a partir da
década de 1990, ajudam a desconstruir a imagenmeetpada de
nerd Hoje, tornam-se modelos a serem seguidos, s@aisios de
sucesso. Um grande exemplo derd que ajudou a alterar esse
estigma de fracassado é Bill Gates, um dos funéadda empresa
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de softwareMicrosoft e uma das pessoas mais famosas e ricas do
mundo, que abandonou a Universidade para se dédeapresa aos
dezenove anos de idade.

O tom de elogio que o termo ganha nos dias atudéviélo a
essa nova sociedade que exige, cada vez mais, cim@meo em
tecnologias, predisposicdo a novidades, dedicagio estudos,
curiosidade cientifica, etc. @&rdsganharam importancia e até um
dia no calendario, o Dia do OrgulhdNerd comemorado
internacionalmente em 25 de maio desde 2006, enefagem ao
filme Star Wars um dos icones de cinemard, que foi exibido pela
primeira vez em 25 de maio de 1977. Semd esta na moda gragas a
essa Sociedade da Informacéo.

Assim como ocorreu com a geragBeatnik na década de
1950, onde era possivel comprar kits com éculosiresc barbas
falsas e batons com cores palidas, mesmo sem ademovimento,
os nerdsganham cada vez mais visibilidade e produto nccader
capitalista.

Em uma rapida pesquisa na internet, descobre-seeiud
sites de vendas online que oferecem produods como camisetas
com simbolos, 6culos de espessura grossa, bonecosreatura da
sérieStar Trek da colecadtar Wars,de personagens de HQ, entre
outros.

O cinema também capturou essa cultnead e passou a
adaptar estdrias de personagens de HQ para fifamsydo grande
sucesso, além de atrair publico que ndo seetid

A televisdo acaba também refletindo, através des seu
programas, 0 que a sociedade esta vivendo, pensandomo esta
agindo sobre determinado viés. Mesmo que, as veEssore um
pouco, chegando até uma década para abordar temas, habitos
ou inserir personagens que representem uma fatisodeedade,
acaba por aderir e adequar a sua linguagem ewsatutreflexo de
uma sociedade. Essa lentiddo em abordar certaderdsticas faz da
televisdo um grande alvo de criticas.

Um dos formatos mais utilizados pela televisdo dardar
0os temas, ansiedades e tabus de uma cultura s&te asstilo
ficcionais, principalmente os seriados, que, poeneum formato
estruturado em episédios independentes e com uidadénrelativa,
ou seja, com comec¢o, meio e fim dentro de uma mesama,
permite que o0s episddios possam ser vistos muiggesy sem
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observacdo de cronologia de producéo, possibilitangie o
espectador que ndo conheca 0 programa seja capeatefeder a
unidade total e apreciar um episddio subseqtiente.

Devido a esta estrutura independente, o formate pied a
liberdade de trabalhar com uma tematica diferemteada episodio.
Mesmo que ndo apresente muita profundidade, pasaugrande
“leque” de opcdes de temas e sub-temas.

A sitcom abreviacdo da palavra inglesituation comedyé
um tipo de seriado onde séo abordadas questfesmmito de vista
caricaturado, como se fosse uma crbnica do cotidida uma
determinada sociedade.

“Trata-se do ponto de vista humoristico, daquelas
situagdes nas quais nos envolvemos diariamente
gue no momento nos parecem tragicas, mas vistas
por alguém de fora, ou por nds mesmos apoés
algum tempo do fato ocorrido, sdo engracadas”.
(FURQUIM: 1990, p. 08).

Esse estilo de seriado permite que uma determsaeiadade
ria dela mesma devido aos exageros das situagiendo com que,
através do riso, reflita sobre seus anseios, modes vida,
preconceitos, etc.

The Big Bang Theornsitcomque aborda o universeerd de
forma cdmica, estreou sua primeira temporada revigélo norte-
americana em outubro de 2007 e, em setembro de PD@Btava
exibindo sua segunda temporada devido ao sucessagjadou a
rede CBS. Aqui no Brasil é exibida pela TV por aagiraWarner
Channel e estd ganhando cada vez mais popularidade estre o
jovens.

Por ser umaitcom apresenta em cada episédio o ponto de
vista caricaturado do dia a dia derds bem sucedidos em suas
carreiras de pesquisa académica, solteiros e extnemte timidos
em relacdo ao sexo oposto. By Bang Theory existem cinco
personagens principais.

Sheldon Cooper, génio com 187 de QI e doutor encdis
Tedrica desde os 16 anos de idade, € um rapazegouendtra muita
relutdncia quanto a mudancas e ndo consegue discemue é
sarcasmo, precisando perguntar inUmeras vezes sobomotacédo
sarcastica do que é dito. E o melhor amigo de Lrebrsém de ser
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colega de apartamento e de trabalho. N&o se praocom as

relacdes sociais e chega a ter uma regra de cadvéhamada de
strike que, quando ndo é seguida por alguma pessoa, dem c
punicdo: ou ser banida do grupo, ou ter uma auteesegras de
convivéncia com ele.

Leonard Hofstadter, também fisico teérico, é caplaz
resolver palavras-cruzadas em segundos além @@amionado pela
vizinha Penny.

Penny, vizinha de Sheldon e Leonard, sonha emast¢ora e
atriz, mas trabalha em uma lanchonete cham@ti@esecake
Factory. E cobicada por todos, com excec¢éo de SheldoneSéa
de vida é oposto ao dos vizinhos.

Howard Wolowitz é o Unico mestre em Engenhariaoe nao
possuir o curso de Doutorado, é motivo de piada par amigos.
Tem postura de conquistador mas sempre fracassargativas de
relacionamento. Ainda mora com a mae, que o tramoc
adolescente.

Rajesh Koothrappali, mais conhecido como Raj, néigo da
india, ndo consegue falar com mulheres a ndo samdguesta sob
efeito de alguma bebida alcodlica. Em um episodieegou a ser
comparado ao personagem Apu, do seriHu® Simpsons

Como o0s personagens sdo exageradameetels com
excegdo de Penny, o publico também deverdeetpara que haja
uma identificacdo entre eles e o programa? Nateraknexistem
nerdsque assistem abhe Big Bang Theorpor se encontrarem em
um dos personagens, ou pelo menos em alguns desosedeles.
Mas o que explicaria a grande audiéncia de pesgp@ardo possuem
0 mesmo perfil?

Alguns tedricos do cinema se inspiram no conceito d
identificacdo de Freud e criam a teoria da Ider@@o no Cinema,
separando-a em dois tipos: primaria e secundamkaa Rles, a
identificagdo priméaria corresponde ao olhar do esger com o
olhar da cémera; por exemplo, ao visualizar uma acen
gravada/filmada com urtravelling?®, ele pode acompanhar com o
olhar sem mesmo alterar a posigdo de sua cabagaiade, assim,
um lugar privilegiado, central e onisciente.

2 TRAVELLING -Movimento lateral de cAmera para acompanhar
uma acgao.
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J& a identificacdo secundaria é aquela onde o tesioecse
identifica com os elementos da imagem, isto €, admama, com 0s
personagens, etc. As narrativas quase sempre afaesam sujeito
que deseja algum objeto e sua conquista é constante protelada.

Em relacdo aos personagens, teorizam que o espectad
cinema acredita que se identifica por simpatia @Edgum
personagem, assim como aconteceria na vida realpeaerdade é
o contrario. A simpatia nasce da identificacdot®de assistir a um
filme ou seriado distraidamente, pode surpreendeespectador por
perceber que se simpatizou, por identificacdo,epemplo, com um
assassino.

Defendem a idéia de que a identificagcao se da pedéstrama
(e suas situacdes) do que pelas personagens @pahinente como
sd0 mostradas essas situacdes é que vai decidaatificacdo com
um determinado personagem. Por exemplo, o especiaffe com
uma situacdo de risco, mesmo que essa situaca esrdo
“vivida” por um assassino em um filme. Ndo ha umita pelo
happy enddo assassino e sim a angustia de uma situacéelgse
encontra. Em um outro exemplo, o espectador podibém se
identificar tanto pelo assassino (por ter seu laddomasoquista)
como pelo agredido (por causa da angustia e sewlticha). Cada
situacdo que surgir na tela vai servir para redistr o
posicionamento do espectador.

Pelo fato dassitcomThe Big Bang Theorger justamente uma
comédia de situacdes, pode-se entender o fasci@ocgusa em
espectadores ndo assumidamente nerds quando dagliska 6tica
desta teoria.

O amor platdnico de Leonard pela vizinha Penny pextar
criando identificacdo em um espectador que tamteiégndesejando
alguém ou algum objeto, porém sua conquista, tal guconquista
do personagem, € constantemente protelada.

A identificac@o dos espectadores com o personagefafise
d& pela timidez. Em muitas situagfes as pessosmmcado tendo
coragem de se expressar ou de se impor, assima&lemo

O personagem Sheldon é a personificacdo exagerada d
arrogancia. Ele ndo pensa duas vezes antes dehhurog amigos,
mesmo 0S que possuem o0 mesmo grau de titulacéeleusd para
mostrar 0 quanto € inteligente. Todas as pesscssI@mM, MesSmMo
que escondido dentro de si, uma arrogancia quernigpste mostrar
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em algumas situagBes vividas. Os espectadores racatm
identificando, em segredo, com esta arroganciasanmtesmo de
simpatizarem com ele.

As manias de Sheldon, muito parecidas com sintodeas
TOC (Transtorno Obsessivo Compulsivo), além deapm a dar
graca asitcom como por exemplo, sentar-se sempre em um lugar
especifico, escolher cereais pela contagem desfitependendo do
seu estado emocional, bater e chamar pelo nombydéna por trés
vezes na porta, etc. atraem quase que todos asd@@ublico, ja
gue as pessoas possuem pelo menos uma mania t habi

O personagem Howard pode representar tanto espeesad
sem nenhum sucesso com investidas amorosas coraotapres
que passam por uma fase de rejei¢céo, ou aindajeomgsmo sendo
adultos responsaveis, sdo tratados como adolesqaotsuas maes.

Penny atrai espectadores que mesmo nao desistndeus
sonhos, viram suas vidas seguir outros rumos. Aimda
identificacdo com o publico que ndo se considered, ja que a
personagem sequer terminou seus estudos.

Todos eles apresentam maturidade no que diz respeit
trabalho e na maior parte de suas atitudes, posdm,muitos
momentos, sdo extremamente infantis. Um exemplougéndp
Sheldon briga com Leonard por causa de um artigotifico feito
pelos dois e que Leonard apresenta sozinho em umgr&so de
Fisica. Sheldon, para se vingar, fica tentandocekpl cabeca do
amigo com o poder da mente. O espectador, acharala gla
situacdo, ndo percebe que a infantilidade nao agalma chegada
da vida adulta, ela esta presente em sua persadalide forma
velada. Ao assistir uma cena deste tipo, esta rehwiaas
necessidades desta parte infantil guardada a betes desde a
adolescéncia para poder ser reconhecido como adulto

Os quatro amigos (Sheldon, Leonard, Howard e Rg)fas
de tecnologia, ciéncia e internet, de HQ Siar Wars entre outros.
Esses elementos séo iscas de identificacdo paassognidamente
nerds, que por pertencerem a esse estilo, essaagyliossuem os
mesmos gostos e objetos.

A sitcompode, portanto, abranger desdenesdsassumidos
até os que negam a revanche da cultuead Todos acabam
assistindo por causa da identificacdo, seja atraleds elementos
visuais e caracteristicas, seja através de serttsi@u situacdes.

Pagina | 40



REVISTA CIENTIFIGA

Intr ©>ciéncia

Mas uma coisa €é certa e ndo podemos negaremkte louco, todos
temos um pouco.
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